Haris Dizdar

Bruksanvisning for TestPilot v3

e clearlearning

@ Test Pilot

Hagskolen | Hedmark
Informasjonsrapport nr. 2 — 2002



Utgivel sessted: Elverum

Det ma ikke kopieres frarapporten i strid med andsverkloven
og fotografiloven eller i strid med avtaler om kopiering inngatt
med KOPINOR, interesseorgan for rettighetshavere til andsverk.

Forfatteren er selv ansvarlig for sine konklusjoner. Innholdet gir
derfor ikke ngdvendigvis uttrykk for Hagskolens syn.

I informasjonsserien fra Hagskolen i Hedmark publiseres utredningsarbeid
og annet materiale som det ikke er naturlig & publiserer i Hagskolens evrige
skriftserier.

Informagonsrapport nr. 2 - 2002
© Forfatteren/Hagskolen i Hedmark
ISBN: 82-7671-230-4 |SSN: 1502-2374



Innholdsfortegnel se

RO 0101 1="o 0T o USRS 4
1.1 HOVEAMENYTAMIMEN ......iiiiiiieie ettt sttt sre et seesaeebesseesbeeneesreenaesnneas 7
1.3 HOVEAVINAUEL ...ttt b bt benne s 8

2.0 L00K & FEEL.....ceeeeeee e e 9
2.1 Editing LOOK & FEEL.....ceeeeeeeee ettt sttt nne e 10
2.2 P LAYOUL........eiiiiiie ettt ettt st e e st s b e s b e e b e e nn e e ne e e e nanes 11
2.3 EAItiNg DEFAUILS.......coieieieeee ettt st nne 12

3.0 Create QUESLIONS........cceeeiieiecieectee e estee e stee e ere e s e s be e e sbee e saee e saseesnreesneeeneas 13
3.1YESONNO - SPAISMA ...ttt ettt n sttt s s en st sesesn e e setens 15
3.2 True Or FAlSE-SP@ISMAL .....c.cueiiieieecieeece ettt ettt s 19
3.3 Multiple ChoiCE-SP@ISMA ........ccoovieeeciiiieieeteee ettt 20
3.4 Check all that apply-SP@rSMAl .........ccoeveviieeeieeeeeeteeeee ettt 22
3.5 Fill inthe BIanK-SP@ISMAL ...........cceeuieeeeieiereeee et etees et es et ae s s 25
3.6 ESSAY-SPAISIMA .....ovcvieiiieteteece ettt a bt ss bbb a ettt be e et aenene e 29
3.7 MatChing -SP@ISIME ......ccveveuieiiieieeeeee ettt ettt be et a b se e 30
3.8 SUIVEY-SPBISIMA .......oceieeietetetceees ettt ettt es sttt se s st tebese s st tetesenssssentesenns 32
3.9 SECHION BIEEK .....oueiiiiiieriesteee ettt ettt st sa e 32
3.10 Hvordan alegge inn matematiske symboler, greske bokstaver og andre tegn”........... 33

4.0 ChOOSE QUESHIONS. .....coiueiiiiieesieeie sttt sttt be et st se et sae s 35

5.0 SUDMIT ACHIONS......ooiiiiiieiii ettt b e 37

5.0 SECUMLY ...ttt ettt st s be e s e st e et e e b e s be e sne e st e enreenes 41
6.1 GlODAI INFO .. et e 41
T2 W 0 T T 0 PRR 42
IR AN £ =001 o) S I 1 £ 44
6.4 AULNOrI ZEd PartiCIPaNTS.......ccveieeieeieceesie st e et e e e e eaesseesneenne e 45
6.5 AULNOIIZEA WOTKSLBLIONS........oiueeiieiieriie e st tesreesr e e 47

A O = (= Z= LU 11 0o S 48
7.1 ReSPONSE VIEeWING OPLIONS.......coiiiiiiiieiesee ettt re e e 50
7.2 RESPONSE SCONMNG OPLIONS ...ttt sae e sae e be et s seesae e e e 55



7.3 Response MaintenanCe OPtIONS ........ccueveeuereereeeeseeesee e esaeseessesseesseesesseesseseesseenes 56
7.4 SeCUNtY INFOMMEBLTON ......ooieiiiice ettt st nne e 56

1.0 Innledning

TestPilot er et dataprogram som gir oss mulighet for a teste studentenes kunnskapsniva via
Internett og samtidig gi tilbakemelding til foreleserne.

TestPilot er et webbasert program dik at all bruk av programmet (testgenerering og
-giennomfering, evauering av studentenes besvarelser osv) foregdr pa nettet. Denne
bruksanvisningen bestar av 7 kapitler. | kapitlene 1-6 skal vi presentere hvordan tester lages i
TestPilot mensi kapitlet 7 skal vi se hvordan en evaluerer og administrerer tester.

A lage en test i TestPilot betyr egentlig & lage en interaktiv webside. Det forutsettes at
datamaskinen man skal jobbe pa har adgang til Internett. Vi begynner ved a starte et internet
browser program (Netscape eller Microsoft Internet Explorer). Dersom vi ikke kan klikke oss
frem til TestPilots webomrade skriver vi programmets adresse i adressefeltet:

http://testpilot.osir.hihm.no/servlet/TestPilot3?admin

Etter at adressen er skrevet trykker vi enter-knappen og TestPilots startside dpnes. | en
Netscape-browser bgr den se ut som vist i figur 1.1 pa neste side. Denne startsiden bestar
egentlig av to deler.

Den gverste delen (Create an Assessment) star til disposision til de som skal lage og evaluere
tester — heretter kalt lawere. Det er i det vinduet at en laaer ma logge seg inn for a kunne
komme inn pa det webomradet der han/hun kan lage tester. Prosedyren er som falger:

1. | feltet Filename skrives navnet til testen. Vaa oppmerksom pa a avslutte navnet med
tp3 dvs med den sakalte extension. Dersom vi, for eksempel, lager en test vi gnsker &
kalle Mikrotest mavi skrive Mikrotest.tp3 i feltet.

2. | feltet Owner ID skriver man lagerens gyldige login.

3. | feltet Owner Password skriver man lagrerens gyldige passord. Det passordet gir
adgang til laarerens eget omradet pa TestPilots server.

4. | feltet Administrator Password skriver man et felles passord som tillater lagreren &
bruke TestPilot i det hele tatt.

Administratoren befinner seg pa et hierarkisk hgyere niva en laaerne. Han/hun har myndighet
til &tildele login og passord til lagrere dvs nekte eller tillate dem bruk av programmet. For at
en lager skal altsd kunne lage tester ma han/hun fa tildelt gyldig login og passord samt ha
kjennskap til administrator password. Nar man fyller de fire feltene dvs etter at man navngir
testen og identifiserer seg trykker man pa Build Test - knappen under. Da dpnes vinduet i
hvilket en lager kan lage sine tester.
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Figur 1.1: TestPilots startside

Den nederste delen (Create an Assessment Index) er reservert til administratoren og blir
omtalt senere.

Etter registreringen er neste steget selvfelgelig a begynne a lage en test. Det skal understrekes
en gang til at testlaging ogsa foregar i en internet browser. Utgangspunktet er skjermbildet
vist i figuren 1.2. Mens figuren nedenfor viser hele Netscape browser vil vi fra na av kun
illustrere deler av skjermbildet som er relevante for det aktuelle emnet.
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Figur 1.2: Hovedmenyrammen og hovedvinduet i Netscape browser

Nar vi jobber i TestPilot bestar altsa skjermbildet av to deler:

1. Hovedmenyrammen i rammen (frame) med bla bakgrunn til venstre;
2. Hovedvinduet i den store rammen med gul bakgrunn til hgyre



1.1 Hovedmenyrammen Klikk for &redigere layouten til din test.

Test Pilot

Klikk for &lage sparsmal.

01 Leak & Feel

03 Clarsss Qe r’—KIikk for & velge og ordne sparsmal.
T S~——

ol Syphmmid Srileps

o5 Security ) Klikk for &lage tilbakemeldingen studentene far.

' Apnefor &
e : ] Klikk for & begrense tilgangen til testen.

velge modus.
2
Retum 1o Cemer Oplias Klikk for asetesteni
et nytt vindu.
—
Klikk for & apne Klikk for komme tilbake til j
hielp i eget vindu. utgangspunktet (Step #1).

Figur 1.3: Hovedmenyrammen
Hovedfunks oner

Som vi ser i figuren 1.3 bestar Hovedmenyrammen av hovedmenyen med fem valg everst og
en del knapper og funkgoner i den midterste delen. De fem valgene representerer de fem
viktigste funksjoner TestPilot kan utfere. Det er disse funksonene man ma ga gjennom for a
lage en test. Ethvert hovedmenyvalg har sitt eget skjermbildet i hovedvinduet til venstre og
det bildet endres hver gang man klikker pa et annet menyvalg.

Det finnes falgende funksoner i hovedmenyen:

Look & Feel —brukesfor ajustere layout til websidene som inneholder tester

Create Questions— brukes for alage sparsma

Choose Questions — brukes for a velge og ordne sparsmdl i en test

Submit Actions— brukes for a omforme tilbakemeldinger studentene far

Security — brukes for a kontrollere tilgangen til gjennomfering og administrering av testen

Ved siden av disse kan vi i hovedmenyrammen benytte oss av en del andre funksjoner.

Valg av modus

@verst i den midterste delen har vi en sdkalt rullegardinmeny med tre modusvalg nemlig
Limited Mode, Assisted Mode og Expert Mode. Dess hgyere modusniva vi velger (Expert
Mode er hgyest) dess flere muligheter og avanserte funksoner vi far for a lage tester.
Samtidig blir programmet "mindre brukervennlig” i den forstand at det kreves sterre



kunnskaper om programmet og programmering generelt. Det anbefales a bruke Assisted Mode
som ogsa er programmets default valg. Man féar tilstrekkelig med funksoner og muligheter
samt at programmet gir akkurat passe forklaringer og hjelp underveis.

Show Test-knappen

Ved a trykke pa denne knappen kan vi til enhver tid kontrollere hvordan "det endelige
produktet” — websiden som inneholder testen — ser ut, dvs vi kan se hvordan skjermbildet
studentene far nar de gjennomfarer testen ser ut. Legg merke til at testen 3pnesi et nytt vindu
(en ny browser).

Return to Owner Option-knappen

Uansett hvilket skjermbildet vi befinner oss i dvs uansett hvilket skjermbildet vi har i
Hovedvinduet kan vi komme tilbake til utgangspunktet ved a trykke pa denne knappen. Sa
lenge testen ikke ennd er "pa lufta’ (og ingen studentbesvarelse er registrert) med
utgangspunktet mener vi testlagingsprosessens farste steg: skjermbildet til Look & Feel-
funkgonen. Det skjermbildet har tittel ”Step #1, Editing Look & Feel” gverst til venstre i
hovedvinduet. Hvis vi redigerer en eksisterende test vil vi ved a trykke pa denne knappen
kommetil Test Pilot Owner Options-vinduet. Dette er omtalt i kapittel 7.

Help-linken

Ved a klikke pa denne linken dpner vi Hjelpevinduet. Det er et nytt og mindre vindu som
inneholder hjelpeteksten relevant for Hovedmenyen. Vinduet lukkes enten ved a klikke pa
"Close” eller paknappen Xl i hjernet everst til heyre.

1.3 Hovedvinduet

Hovedvinduet til venstre er det vinduet vi egentlig arbeider i. Som alerede forklart er
skjermbildet i det vinduet avhengig av valget vi foretar i Hovedmenyen. Den gverste delen av
Hovedvinduet inneholder en overskrift som forteller oss hvilket hovedmenyvalg som er
aktuelt/apnet samt en undermeny lengst til hgyre ved enkelte menyvalg. Undermenyen bestar
av valg som er relevante for enkelte funksioner fra Hovedmenyen. Vi skal na ga giennom
ulike funksjoner fra hovedmenyen og dermed presentere ulike innhold i hovedvinduet.



2.0 Look & Feel

Denne hovedfunksjonen brukes for a redigere utseende til websidene. Det er det skjermbildet
som ber dpnes automatisk nar vi begynner a lage en ny test dvs etter at vi har logget oss pa
Dersom dette ikke er tilfellet starter vi denne funksjonen ved a klikke pa Look & Feel-linken i
hovedmenyen i hovedmenyrammen.

Hird 2 Fi=nders & Fagls
e Diiee Fsgs Ly

Klikk for alagre
endringer.

Hlep #
Editing Look & Faal

aiidl iigtlniially S

Hesders & Footers
‘ Clck L0038 | po save your changes

Undermenyen

&:rl;’:ﬂ-l remminll et 7 Y
Tast inn navn til
testen.
__
Hender [regpacas =
ek
Tast inn topptekst.
g L
Instneriioms :'_-.i aparEmllans o _I

‘ - 2

Tast inn navn instrukser
-_l\@ studentene.

Prepared by [ r‘l’ast inn laaerens navn.
Tt mre TETT P .

DT B el =
/ .
Tast inn bunntekst.
H
Chick  Updae | to save vour changes
Klikk for alagre
Figur 2.1: Hovedvinduet for Look & Feel endringer.

Hovedvinduet bager overskriften "Step #1 Editing Look & Feel” gverst til venstre.
Skjermbildet som er vist i figur dpnes automatisk og gjelder valget av "Edit Headers &
Footers’ fraundermenyen gverst til hagyre.



2.1 Editing Look & Feel

Det er i det vinduet at vi skriver testens navn, gnsket topp- og bunntekst, eventuelle instrukser
til studentene og lagerens navn. Den gnskede teksten kan enten tastes eller limes inn fra et
annet sted.

Title
Navnet til testen skrives i det feltet. Testnavnet vises da i den sdkalte tittellinje til internet
browser (blalinje gverst i vinduet).

Header
Dersom man gnsker det kan man skrive en topptekst i det feltet. Toppteksten vises da averst
patestens webside.

Instructions

Om @nskelig kan man i det feltet skrive instrukser, forklaringer, meldinger el. til studentene
som de far lese far de begynner a gjennomfere testen. Instrukser blir plassert gverst pa
websiden rett under en eventuell topptekst.

Prepared by
Lagerens navn og eventuell tittel kan skrivesi det feltet.

Footer
Dersom man gnsker det kan man skrive en bunntekst i det feltet. Bunnteksten vises da nederst
pawebsiden.

Det er ikke obligatorisk afylle feltene beskrevet ovenfor. Man kan merke seg at ale felttitlene
er presentert i form av linker som ferer til hjelpevinduer. Dersom man klikker pa en felttittel,
for eksempel Header, pnes et nytt hjelpevindu som inneholder hjelp relevant for den aktuelle
felttittel — man far hjelp om toppteksten i det tilfellet.

Etter at man har fylt ut gnskede felter eller endret deres eksisterende innhold bar man lagre

disse endringene. Dette gjares ved a trykke pa knappen Update, M. Knappen star

som en fungerende del av setningen " Click Update to save your changes’ everst til hayre og
nederst til hayre i hovedvinduet. Venn deg til & bruke denne knappen ofte for & unnga at noen
av dine endringer ikke blir registrert. Knappen finnes ogsai andre skjermbilder.

Da de to andre undermenyvalgene, Define Page Layout og Set Editing Defaults, ikke er av
essensiell betydning for testgenerering blir de kun beskrevet kort i neste avsnitt.
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2.2 Page Layout

Layouten til testens webside redigeres i det arbeidsvinduet. Med andre ord bestemmer man
her testens visuelle utforming studentene vil se nar de gjennomfarer testen.

Anonymity
Krysser vi av i denne avkrysningsboksen blir ingen informasjon om studentene lagret (User
ID, navn, datamaskinens | P-nummer osv) nar besvarelsen sendes.

Presentation
Man kan avgjere om ale spgrsmal skal vises pa en webside, om det skal vaae et sparsmal per
webside eller om det skal vaare en spgrsmalsgruppe per webside.

Feedback

Velger man a presentere testen i form av sparsmal-per-webside eller sparsmal sgruppe-per-
webside ma man krysse av i denne avkrysningsboksen for at studentene kan se
tilbakemeldingen far de gér til neste sparsmal/spearsmal sgruppe.

OneWay

Velger man & presentere testen i form av sparsmal-per-webside eller sparsmal sgruppe-per-
webside ma man krysse av i denne avkrysningsboksen for at studentene ikke skal kunne ga
tilbake til de sparsmal ssidene/spersmal sgruppesidene de allerede har besvart.

Sequencing

Velger man a presentere testen i form av sparsmal-per-webside eller sparsmal sgruppe-per-
webside ma man krysse av i denne avkrysningsboksen for at studentene skal kunne velge
hvilke (hvisikke alle) sparsmal/sparsmal sgruppe de gnsker 8 komme tilbake til.

Resumable

Velger man & presentere testen i form av sparsmal-per-webside eller sparsmal sgruppe-per-
side m& man krysse av i denne avkrysningsboksen for at studentene skal kunne avbryte
testgjennomfaringen midlertidig og komme tilbake til testen ved en senere anledning.

Branching

Velger man & presentere testen i form av spersmal-per-webside kan man krysse av i denne
avkrysningsboksen for at et bestemt svar pa et bestemt sparsmal skal fere videre til bestemt
sparsmal (og ikke til neste sparsmdl i rekkefalgen).

Numbering
Krysser man av i denne avkrysningsboksen far alle spersmal patestens webside tildelt numre.

Erase Button
Man kan velge om skal ha en Slett-knappen pa testens webside slik at studentene kan dette
sine svar ved et enkelt museklikk.

Warnings

Krysser man av i denne avkrysningsboksen far studentene spersmdl i form av en dialogboks
om de virkelig ensker at deres besvarelser blir sendt/lagret. Det anbefales sterkt & bruke
denne funksionen. Det er nemlig slik at mange brukere har tendens til & trykke pa enter-
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knappen etter at de taster inn et ord i et svarfelt (ved Fill in the Blank-spgrsmal). Noen
internet browsere som Microsoft Internet Explorer (ikke Netscape) vil da automatisk sende
studentens besvarelse selv om resterende spgrsma ikke er besvart. Krysser vi av for
War nings derimot vil studenten kunne kontrollere nar hans/hennes besvarelse vil sendes.

Background Color, Color Text, Size, Style, Font

Ved hjelp av de funkgonene kan man redigere bakgrunnsfarge og -grafikk samt farge,
sterrelse, stil og font til teksten i spersmal, svar, tilbakemeldinger, kommentarer og lenker.

Husk a klikke pa Update-knappen M for &lagre endringer.

2.3 Editing Defaults

| dette arbeidsvinduet kan vi bestemme programmets default-valg. Et default-valg eller et
standardvalg er det valget programmet velger selv i de situasjonene der det er mulig & velge
mellom flere. Brukeren kan selvfglgelig foreta et annet valg etter gnske. Eksempelvis er
fonttype Times New Roman og fontsterrel sen 12 default-valg i Word.

Vi kan velge her TestPilots default-valg for Question Type, Default Group, Indentation,
Choice Presentation, Storage, Mathematical, Media Placement, Media Player Sze og Essay
Box Sze.

Husk & klikke p& Update-knappen M for &lagre endringer.

12



3.0 Create Questions

Dersom vi er forngyd med layouten testens webside skal ha kan vi begynne a lage spersmal.
Vi klikker fgrst pa linken Create Questions i Hovedmenyen og i Hovedvinduet dpnes
skjermbildet som vist i figuren nedenfor.

Question Editor

 Yes or o ¢ Check All that Apply

© True or False © Survey

Klikk for évelgeJ
Kspfarsmal stype.

& Wultiple Choice  Wlatching

 Fill in the blank " Section Break

o (" Klikk for &lage

Choose a type and click: Create | et <}
- —— _ctsparsmd.
Impart Questians fram ”ekspenest.tpS 'l F‘ruk de knappendfeltene
Correct responses | .;re not specified 'I — fOI’ | mportere Spﬂrg’nél fra
Owner ID:

COwnet Pagaword: I—w] annen teg.

S

To import gquestions, select the filename from the pop-up menu. If the file is anather nent, enter that nent's owner (D and
password in the space provided. If the file is a plain text file, indicate if and how to interpret characters on a response line to designate a
correct response, and click the Import Questions from button. The guestion import data will then be presented for your review and
adjustments as the import is performed
Text files are expected to be a series of lines. Lines starting with an alphanumeric character are assumed to be question stem information.
Lines starting with tabs or spaces are assumed to be possible responses. Blank lines are ignored. The guestion type is assumed to be the
default type as defined in the Look & Feel - Editing Defaults settings. As the question data is presented, you may override any or all of these
assumptions.

Figur 3.1: Startside for Question Editor
| prinsippet lages spersmal i felgende sekvenser:

Spersmalstype velges

Programmet mates med spgrsmal steksten

Grafikk- eller andrefiler leggesinn (hvis gnskelig)

Programmet mates med ulike svaralternativer

Det riktige svaralternativet velges

Ulike poengsum og tilbakemeldinger tildeles ulike svaralternativer

Sk wdpE

| tillegg kan man redigere spgrsmalenes og svarenes layout, lage linker til andre spgrsmdl og
en del andreting.

Det finnes sju ulike sparsmalstyper som er tilgjengeligei TestPilot og disse er:

Yesor No: sparsma med to mulige svaralternativer og “not applicable’-alternativet i tillegg.
True or False: spegrsmal med to mulige svaralternativer og “not applicable’-alternativet i
tillegg

Multiple choice: spersmal med flere mulige svaralternativer der ett er riktig

Fill in the Blank: sparsmdl der det riktige svaret matastesinni et felt
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Essay: sparsmal med kortere eller lengre besvarel ser som ikke korrigeres automatisk
Check all that Apply: sparsmd med flere mulige svaralternativer der flere kan vaaeriktig
Matching: spersma med to sett av alternativer der man makoble riktige par

| tillegg til dette er det mulig & lage Survey-sparsmal og Section break ved hjelp av Question
Designing.

Survey-spersmal kan brukes for undersgkelser. Dette er en variant av MPC-sparsmd uten
riktig svaralternativ da poenget med en undersgkelse er a skaffe opplysninger.

Section break brukes for a atskille to spgrsmalsgrupper i samme test. Man kan legge inn
instrukser (i form av tekst) og multimediafiler.

Som beskrevet ovenfor er & velge sparsmalstype det ferste man gjar. Dette gjgres i Question
Editor (startside) ved a klikke i en sakalt radioknapp. | figuren 3.1 er sparsmd stype Multiple

Choice valgt. Deretter klikker vi pa Create-knappen, _S/E3te

siden.

, som finnes omtrent midt pa

TestPilot tillater ogsa for import av ferdige sparsma fra en annen test. | rullegardinen til
hegyre velger man testen sparsmalene skal importeres fra og deretter klikker man pa Import
Questions from-knappen. | feltene Owner 1D og Owner Password ma man taste inn login
og passord til lareren som har laget testen man importerer fra. Man kan ogsa spesifisere pa
hvilken méte riktige svar blir overfert.

Etter at spersmalstypen er valgt og man har klikket pa Create-knappen dpnes Question
Editorens arbeidsvindu. De sidene varierer alt etter hvilken sparsmalstype man velger. Vi skal
na ga giennom alle typer sparsma men for & unnga unadvendige gjentagelser blir ikke alle
sparsmalstyper presentert like detaljert.
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3.1 Yes or No - spgrsmal

Klikk for alagre
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Sterage © siore acteal chelce
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Gi poeng og
dermed bestem
riktig

Fullowup I imchude an isioored Follswug quetion

wolh He cllrdmg 1ag e

svaralternativ "
shpamnng dam E . \
= Fisitils anice Feailhark Skrlv
b = studentene.
4 Imt sz Emzl _| K /
L

| forhandsvisningsfeltet
kan du se hvordan ditt
sngrsmal vil se ut

Dersam antall Fl'mﬂ'ﬂt enheter gker, reduseres fashe
enholeskostnader?

_

[ -+

L] . Q N
Klikk for alagre
spersmalet/dine

to save vour changes, chick | Updals )
endringer.

_

Figur 3.2: Arbeidsvinduet til Yes or No-sparsmdl

Vi ska farst ta for oss denne sparsmalstypen. Fer vi gar videre er det verdt & merke seg at
straks vi har dpnet arbeidsvinduet sa blir et menyfelt til i hovedmenyen mellom valgene #2
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Create Questions og #3 Choose Questions. Det feltet inneholder det ferste spersmalet og
kommer til & oppdateres av seg selv etter at man har laget flere sparsmal. Nér testen er ferdig
er det linker til alle sparsmd i det menyfeltet. Spersmaene blir ordnet etter sparsmal snummre
de far automatisk. | tillegg vises ogsa noen fa ferste ord fra spersmalsteksten. Ved a klikke pa
ulike spgrsmal i menyfeltet kan man bla giennom spegrsmdlene for a redigere dem
eventuelt.Sparsmalet og svaralternativer kan redigeres og justeres pa flere méter samt at det er
mulig a legge til ulike effekter. Vi skal ferst ga gjennom det grunnleggende, dvs det som er
ngdvendig for a lage et interaktivt spersmd med svaralternativer og presentere detaljer
deretter.

Sparsmélene av type Yes or No lages i vinduet som vist i figuren 3.2. Man trenger enten &
fylle ut enkelte felt eller A krysse av i avkrysningsbokser. Som vi ser er titlene pa alle feltene
og avkrysningsbokser laget i form av linker og dersom man klikker pad dem &pnes et
hjelpevindu som inneholder hjelp for det aktuelle emnet.

| feltet Question skrives sparsmalsteksten. Den kan enten tastes inn eller limes fra, for
eksempel, en Word-fil.

For denne sparsmastypen er svaraternativene "Yes’ eler "No” laget pa forhand. | feltet
Response Handling bestemmer vi hva som er riktig svar. Programmet trenger ikke a
"skjgnne” om "Yes’ eller "No” er riktig — det som er viktigst er at studenten blir bel gnnet med
poeng dersom han/hun svarer riktig! Derfor blir det svaralternativet som far tildelt poeng
automatisk det riktige svaralternativet. | eksemplet ovenfor fikk svaralternativet " Yes’ tildelt 2
poeng noe som innebager at vi oppfatter dette alternativet som riktig mens vi uttrykker at
svaralternativet "No” er feil ved aikke tildele poeng til dette alternativet.

Nar vi daklikker pa knappen Updatewl som finnes béde averst til venstre og nederst
til hgyre i hovedvinduet blir vart sparsma registrert. Samtidig det som ogsa skjer er at man
far en "smakspreve’ pahvordan sparsmalet og svaralternativer kommer til se ut ndr websiden
med testen er ferdiglaget. " Smakspraven” kan sees nederst i vinduet i forhandsvisningsfeltet.
Forhandsvisningsfeltet endres hver gang man endrer noe i sparsmasteksten og/eller
svaralternativene og klikker pa Update. Pa den méten kan man kontrollere underveis layouten
til sparsmélene. Det lgnner seg & klikke pa Update for & unnga at noen av vare endringer ikke
blir lagret.

Dette var det essensielle som matil for & fa et interaktivt spersmal. Vi skal na se pa hva mer
man kan gjarei et arbeidsvindu.

Delete |

Knappen Delete brukes for & dette hele sparsmdlet (ikke bare sparsmdlsteksten) fra
databasen. Spersmdets ID-nummer Slettes og man kommer tilbake til Question Editors
startside for & kunne begynne a lage et nytt spersmal.

Duplicate |

Ved hjelp av denne knappen kan vi duplisere spersmal. Klikker vi pa knappen Duplicate
arbeidsvinduet for neste spgrsmal dpnes automatisk. Denne funksonen kan brukes for a
unnga ungdvendige gjentakelser, dersom det er sma forskjeller mellom spersmal eller dersom
svaralternativer er like for to eler flere spersmal.
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L] allow text to wrap automatically

Dersom man ikke krysser av for denne funkgonen (noe som ikke anbefales) vises hele
sparsmalsteksten som en linje pa testens webside. Funksjonen muliggjer at spersmalsteksten
delesi rader/linjer.

Special Formatting
Funksjonene nedenfor brukes for a redigere layouten til spersmal steksten.

O indent question text
Flytter sparsmalsteksten til hayre.

[0 smaller question text
Minsker fontstarrelsen til spgrsmalsteksten.

O larger question text
@ker fontstarrelsen til sparsmalsteksten.

O format as column of figures
Forvandler en serie med tall fra spersmalsteksten til en kolonne.

Media

Et spesielt egenskap ved TestPilot er at man kan legge multimediafiler til sparsmalene, dvs pa
testens webside. Filene kan vage i ulike formater som for eksempel: .jpg, .gif (bilder), .au,
.mov, .mid (lyd), .avi, .mov og .mpg (video).

En fil kan legges inn pa to méter. Man kan skrive filnavn i feltet, for eksempel graf.jpg. Da
méaman sgrge for at filen ligger pa webserveren TestPilot bruker.

En annen méate som antageligvis er litt enklere er & legge inn URL dvs webadressen til den
onskede fil, for eksempel: http://www.osir.hihm.no/NY /webgood.jpg. Denne metoden
forutsetter at filen alerede finnes pa Internett pa den angitte adressen. Ved hjelp av
programmet FrontPage er det enkelt legge filer ut pa nettet og deretter kan man vise til de
filenei TestPilot. Se eksemplet nedenfor.

Eksempel:

La oss s at et sparsma gar ut pa at studentene svarer med utgangspunkt i et diagram.
Diagrammet bar da selvsagt vises pa testens webside ved siden av spgrsmal steksten. Hvordan
kan vi fa det til? Vi antar at diagrammet enten er laget i Excel eller er tegnet i Word. Vi
kopierer diagrammet derfra og limer det pa en webside i FrontPage. N&r vi da lagrer denne
websiden i FrontPage betyr det at diagrammet vart er ”i lufta’ dvs at det er tilgjengelig pa
Internett. Vi har ikke gjort noe annet enn laget/publisert en webside. Denne skal fungere som
var hjelpeside eller en dags "lager” for multimediafiler vi ansker a tilknytte til tester laget i
TestPilot. Nér vi da endelig lager spersmalet med diagrammet i TestPilot ma vi bare legge
diagrammets URL (lokalisering pa Internett) inn i Media-feltet. URL-en kan vi hente fra
FrontPage men det enkleste er kanskje & hente det fra Internett. Dersom vi dpner hjelpesiden i
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en internet browser og hayreklikker pa diagrammet dpnes det en meny. Vi velger da ” Copy
Image Location” og limer denne inn i Media-feltet. Det vi gjar pa denne maten er egentlig a
be TestPilot om & hente en fil fraden angitte adressen og vise den i testen. @nsker vi a haflere
multimediafiler i en test eller flere tester trenger vi ikke a lage flere webhjelpesider. Det
holder med én webhjelpeside der vi limer inn alle gnskedefiler.

Position
Ved hjelp av funkgonen Position kan man bestemme hvor multimedia filen vil bli plassert i
forhold til spersmalsteksten.

Player Size

Dersom man gnsker a legge ut en videofil kan man bestemme dimensjoner til den sdkalte
playeren som viser videofilmen. Det gjares ved hjelp av funksonen Player Size og starrelsen
pa "skjermen” kan velges mellom de tre standardsterrelser som er angitt eller man kan velge
egen skjermstarrel se.

Choices

Dersom formalstjenlig er det mulig & fa programmet til alegge til automatisk svaralternativet
"n/a" i tillegg til angitte valg. Forkortelsen stér for "not applicable” (vises kun pa engelsk) og
far automatisk poengsum 0. Denne egenskapen er av svaat liten betydning for tester man kan
vage til nytte dersom man lager undersgkel ser.

For mat
Vi kan bestemme i hvilken format svaralternativene blir presentert til studenten. Valget stér
mellom radioknapper (programmets default valg) og pop-up-meny.

" Yas
Mo

Radioknapper Popupmeny

Storage

Ved hjelp av denne funksionen kan vi bestemme pa hvilken méte besvarel ser blir registrert og
senere kontrollert av laareren. Nar vi i ettertid leser studentenes besvarelser kan vi altsa velge
om vi skal se pa de virkelige svaralternativer (f. eks. "Yes') eller om vi gnsker at
svaralternativene féar tildelt et nummer (f. eks. 1 for "Yes’) eller bokstav (f. eks. afor "Yes").
Det som e mest oversiktlig er & se pa virkelige svardternativer dvs krysse av i
avkrysningsboksen for " store actual choice” som ogsa er programmets default valg.

Followup

Det er anledning til & inkludere pafalgende spersmd (followup question) innenfor et
sparsmal. Dette tilleggssparsmalet kan ikke poengteres og brukes f. eks. for a skaffe
supplerende informasjon i undersgkel ser.
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Feedback

| Feedback-feltene kan man skrive tilbakemeldinger studentene kan fa lese etter at hele
besvarelsen er sendt til databasen dvs etter at testen er giennomfert. Tilbakemeldingen
studenten far er avhengig av svaralternativet han/hun velger.

| det hvite forhandsvisningsfeltet nederst ser vi hvordan sparsmalet og svaralternativer vil se
ut til slutt dvs hvordan de blir presentert til studenten.

Nar man er ferdig med a lage et spersma gar man videre ved a klikke pa Create Questions-
linken i hovedmenyen. Question Editors startside dpnes pa nytt og man velger sparsmalstype
for neste spersmal.

3.2 True or False-spgrsmal

Denne sparsmalstype er nesten identisk med sparsmélstypen Yes or No. Bortsett fra dpenbart
ulik ordlegging i svaralternativene er fremgangsmaten akkurat det samme som beskrevet i
forrige avsnitt. Derfor er det ingen behov for en detaljert presentagon av denne
sparsmalstypen.

Vi kan imidlertid merke oss en ting. Nar to eler flere spersmd er laget vises to nye linker
(Previous og Next) i Question Editors gverste delen. Ved a klikke pa de linkene kan man bla
gjennom sparsmalene dvs gatil forrige eller neste sparsmal. Dette er vist i figuren nedenfor.

E’Z

| Previoms Cluestion Editor

Figur 3.3: Overskriften i Question Editor etter at minst tre sparsmal er laget
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3.3 Multiple Choice-spgrsmal

Hvordan lager man spegrsmal av typen Multiple Choice? Som vanlig nar vi velger Multiple

Choice pa Question Editors startsiden og klikker pa % apnes det arbeidsvindu for
Multiple Choice-spgrsmal. Den ligner veldig mye pa arbeidsvindur for andre sparsmalstyper
bortsett for Respons Handling-delen nederst pa sida. Denne er vist i figuren nedenfor. Akkurat
som i tilfellet med Yes or No-spgrsmd som er beskrevet tidligere starter man ved & legge
sparsmalsteksten inn i Question-feltet. Funksjonene Delete, Duplicate, Special Formatting,
Media, Choices, Format og Sorage fungerer pa samme mate som ved Yes or No-sparsmal. Vi
skal nd se pa hvordan svaralternativer behandles i Multiple Choice.

Klikk for &lagre svaraternativet
og for afortsette med neste
svaraternativ

RESDGHSE Hand]ing Cuickly add I_ new choices. Update |
Pts. | Choice | Feedhack
Enter nesw choice helow...

Io Legginn et T B Legginnen B
& svaraternativ her. o tilbakemelding her. _|

rrust may be text or a media itern.
be media, enter a simple filenarme or

==0 a complete URL.

Skriv antall poeng for
det svaralternativet her.

Figur 3.4: Utsnitt fra arbeidsvinduet til Multiple Choice-spgrsmal

Vi starter med & legge inn (skrive/lime inn) et svaralternativ i Choice-feltet til venstre som
stér under overskriften "Enter new choice below...”. Svaralternativet kan vaae i form av
tekst men det kan ogsa vaae en multimediafil. For &legge inn en multimediafil er prosedyren
akkurat den samme som for & legge en multimediafil inn i/ved sparsmalsteksten. Dette er
beskrevet i avsnittet 3.1 Yes or No-sparsmdl.

| Pts.-feltet til venstre taster vi antall poeng dette svaralternativet vil f Tallet mavaze et helt,
positivt tall. Dersom vi lar "0” stai Pts.-feltet, mener vi egentlig at det svaralternativet er felil.
Vi husker at TestPilot ikke "skiller” mellom riktige og gale svar — programmet bare "vet”
hvilke(t) svaralternativ(er) ber fa poeng. Legg merke til at det ikke er mulig & ha flere riktige
svar i et Multiple Choice-spgrsmal.

Hvis det er gnskelig kan man legge inn en tilbakemelding i Feedback-feltet til hayre.

Tilbakemeldingen vises dersom studenten velger det svaralternativet og etter at testen er
giennomfert.
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Men hvor skal man skrive andre svaralternativer? Jo, bare ved a klikke pa M
oppdateres siden og vi far nye tomme felter (Pts, Choice og Feedback) for et nytt
svaralternativ. Da gjenstar det bare a gjenta prosedyren.

Dersom vi vet pa forhdnd hvor mange svaralternativer vi vil ha kan vi taste antallet i feltet i
"Quickly add [1 new choices.” Da lager TestPilot automatisk flere svaralternativer og ikke
ett om gangen som beskrevet ovenfor. Svaralternativene blir ogsa alfabetisk ordnet (de far
tildelt bokstaver a b, c...). Dersom man gnsker kan de bokstavene slettes med et enkelt
tastetrykk.

Hvis vi gnsker a dette et svaralternativ kan vi krysse av i avkrysningsboksen under Delete og
klikke pa Update-knappen.

| eksemplet nedenfor er det vist hvordan en ferdig utfylt Response Handling—delen kan se ut.
Vi ser at det er tre svaralternativer der det andre alternativet (Investering reduseres) er riktig.
Dette ser vi fordi aternativet har fatt tildelt 5 poeng mens andre dternativer har 0. Videre
merker vi oss at lageren har lagt inn en tilbakemelding som studenten far dersom han/hun
velger det farste aternativet. Under de aktuelle svaraternativer er det tomme felter ("Enter
new choice below....”) for et eventuelt nytt svaralternativ. Disse kom etter at vi klikket pa
Update for & lagre det siste svaralternativet (Investering gker). | den nedre delen av bildet ser
vi hvordan spersmalet blir presentert til studenten.

Eksempel:
Bespomnse Hanidlkng Cocdy s24 [ new choizes. _ Updals |
Pua. Chotire Feadhack
I'l_ Inr=mcering BLiT ikks '_'.in'.'ll"f\-l-r;J [ier = f=il! ;l
Liedete _I ;I
r
IE- THvwesCer 1hg redusSerss _| ;'
Dielels _J _J
r
|'\l InresmieTing akeT _] ;I
Clelris _'] ;I
r
Emter new choice hedomw,
2 = =
= =
=l may be 1ssl or 5 mada A
L] Fmada, anbsd @ simgle Sknoesg o

vl w complete UAL

Dersom renten | et land sker, hva tror du mest sannsynlig skjer med investering |

landet?
1 Imverstening bir (ki pdnarost
™ Iweatenng reduserss

F Imvestening akar

Figur 3.5: Eksempel pa et Multiple Choice-sparsmal
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3.4 Check all that apply-spagrsmal

Denne sparsmalstype ligner veldig mye pa Multiple Choice-typen men her er det mulig a
krysse av for flere (riktige) spersmasalternativer. Fremgangsmaten minner veldig mye om
Multiple Choice men det er visse forskjeller. Arbeidsvindu er vist i figuren nedenfor.

Erevious Question Editor

Updata | I 1%

Tupe: Check all that apply

Delete | Duplicate |
et am =l
‘ Legg inn sparsmal steksten.

| -
= alllow text to wrap asfomatically
Spedial T mdent goeston text larger geeston text T
FIJIIIF-![IEII ™ smallss 1'u|-l|.l4'||r| LEXL [mmat & columin ol rq;'n wg
Media | Erowse
Toswtion: |-|I- wi ()L (el ﬂ
Flagrer Fies F 180x120 ¢ 320240 7 S40pdE0 .
™ et |>-"- wasie Ty |- al GI poeng
dersom
Respomse Handling cuwkdy edi [T new iheices. _Updale | svaralternativet
Tielede Chetdre Feedback & Points ikti
Enter mew chisire helmw,,, er riktig
[ =
Legglnnet chseked ;II.I_
svaraternativ. =
real = -
H
ik ay bo el of @ mod i Bem H
i ¥ e, el @ 5 imsplha Bhanamie an GI poeng
=01 a complets LR dersom

svaralternativet
ikke er riktig

to save your changes. click Update |

Figur 3.6: Arbeidsvinduet til Multiple Choice-sparsmal

Spersmalsteksten legges inn i Question-feltet som vanlig og funksjonene Delete, Duplicate,
Special Formatting og Media fungerer som hos andre spgrsmalstyper.

Response Handling

Denne funksonen handteres pa en litt annerledes méte. | det store Choice-feltet til venstre
skriver vi et svaraternativ. Dersom det svaraternativet er riktig dvs dersom vi gnsker at
studentene skal krysse av for det alternativet gir vi poeng i det gvre lille feltet lengst til hayre
dvsi feltet i raden "checked”. Dersom svaralternativet ikke er riktig dvs dersom vi gnsker at
studenten lar vaare a krysse av for det aternativet gir vi poeng i det nedre lille feltet lengst til
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hgyre dvsi feltet i raden "not”. Vi gnsker altsa & bel anne studenten som vet at svaralternativet
ikke bar krysses av. Man kan ogsa legge inn tilbakemeldinger til studentene dersom anskelig.
Klikker vi pd Update oppdateres siden og vi far nye tomme felter under tittelen "Enter new
choice below...” | likhet med Multiple Choice kan vi ogsa her angi hvor mange
svaralternativer vi ansker ved ataste et tall i feltet for "Quickly add O new choices.”

Svaralternativer i Check all that Apply blir presentert til studenten i form av
avkrysningsbokser mens svaraternativer i Multiple Choice blir presentert i form av
radioknapper. Som vi ser i figuren nedenfor er det enkelt & skille mellom disse.

F Avskrivninger

F Lann il ansatte

™ Finansinmtakter

I Ekstraordingena inntelbter

 Investering blir ikke pavirket
& |nvestering reduseres
 Investering aker

Figur 3.7: Radioknapper Avkrysningsbokser

Men hva er egentlig forskjellen mellom radioknapper og avkryssingsbokser? Den viktigste
forskjellen er at man kan krysse av i kun én radioknapp. Straks man klikker i en annen
radioknapp blir den ferste radioknappen automatisk ”avklikket”. Studenten er altsa " tvunget”
til & velge et svardternativ. Med avkryssingshokser, derimot, er det tillatt & krysse av i sa
mange bokser som anskelig (alle hvis formalstjenlig). | figuren ovenfor er det krysset av kun

for deto averste svaralternativer men det var fult mulig a krysse av for dle.

Spersmalet som reises da er hvordan a unnga at studenten ”lurer” programmet ved &
simpelthen krysse av for alle svaralternativer i et Check all that apply-spgrsmal. Han/hun ma
jo da treffe de riktige ogsa. Poenget er i poengtildelingen! Studenten skal fa poeng dersom
han/hun krysser av for de riktige og i tillegg ikke krysser av for de gale svaraternativer. Dette
er forsgkt forklart i eksemplet pa neste side.
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Figur 3.8: Eksempel pa et Check all that Apply-spegrsmal

Vi begynner farst ved & merke oss at de to ferste alternativene (Avskrivninger og Lenn til
ansatte) er riktige mens de to siste (Finansinntekter og Ekstraordinage inntekter) er gale.
Derfor gir vi poeng dersom de to farste er krysset av — 5 poeng i checked-feltet for hver. Vi
gir ogsa poeng dersom man ikke krysser av for de to siste — 5 poeng i not-feltet for hver. Hele
sparsmalet gir altsa studenten 20 poeng (5+5+5+5) dersom besvart riktig. Hvis en student
forsgker a jukse og bare krysser av for ale aternativene far han/hun kun 10 poeng fordi
han/hun gér glipp av de poengene man far for aikke krysse av for de gale svaralternativer.
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3.5 Fill in the Blank-spgrsmal

Som tidligere forklart forlanger denne sparsmalstypen at studentene taster inn riktig svar selv.
Arbeidsvindu for denne spgrsmalstypen er vist i figuren pa nedenfor. Fremgansméaten er litt
annerledes sammenlignet med andre spersmalstyper men det som er likt er at man begynner
ved alegge inn sparsmalsteksten i Question-feltet. Standardfunksjoner som Delete, Duplicate,
Special Formatting og Media fungerer pa samme méte som ved andre sparsmalstyper.

Previous Cuestion Editor
[T [Tk 230
Type: FHl im the hlank
Duiely | _Duphenie |
LT T IET] =]
Legg inn sparsmalstekst her.
m
= allew bead dp wenp snlumebically
spedial T mident question tee lrger guessian texa T
Eommatiing ™ waller gurstian e et me calenm off Spees T
Melia | Hress
Pasition: | shovs qusrton lse ﬂ
Pagir B ™ 10| ¢ I20e2d)  © Sa0edE0
L & YT I'_ e by I'_
Ensry IT rhersrsers wids by I-_ lmec high mern Svarfdtets dl menS oner

K
L] 1y quaniors ww nol fmied

ol o IFIITINETE

Bra i (e npEes pemded o ihs pEicipari e e . rrisan
B MiNEE & EEEAY ape

Farugsd * uiser's respanse willl Be el (o ool o sk Begern om Svaret §<al veae I
" wner's respense willl e o mumnher tekstuell eller numerisk form.

Cnrre ] Evint s panihs coveel s ae
'ML

Legg inn riktig svar her. )

I rmer ssmxihive | waess g gaeck szacdy) NB Derwm ﬂere Va” anta
Respanae F:j_:--l&: —— av samme svar, skriv hver
- = variant i en ny linje

Comvent [0, [ /

|
1 e .
[ Skriv tilbakemelding for

- riktig eller galt svar.

ﬁ Forhandsvisningsfeltet

to gave yoor changes, click  Uipdale |
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Figur 3.9: Arbeidsvinduet til Fill in the Blank-sparsmal
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Pa testens webside skal studenten skrive sitt svar i et tomt svarfelt rett under sparsmal steksten.
Hvordan det svarfeltet ser ut er vist i forhandsvisningsfeltet i figuren 3.9. Starrelsen pa
svarfeltet bestemmer vi ved hjelp av funkgonen Entry. | det ferste feltet til venstre
(characters wide) bestemmer vi svarfeltets lengde mens i det andre feltet til hgyre (lines
high) bestemmes svarfeltets hgyde. NB: Svarfeltet for Fil in the Blank-spgrsma ma besta av
kun én linje/rad for at TestPilot skal kunne korrigere det automatisk!

Eniry IZD characters wide by Il lines high.

Figur 3.10: Dimensjonering av et svarfelt i et Fill in the Blank-sparsmal

Figur ovenfor er et eksempel pa dimensjonering av et svarfelt som er 20 tegn lang og er pa én
linje. Studenten kan altsd ikke taste inn mer enn 20 tegn i svarfeltet.

Hvordan skal TestPilot "forstd’ om studenten har tastet inn et riktig svar eller ikke?
Programmet ma ferst mates med det riktige svaret eller med de riktige svarene dersom
sparsmalet kan besvares riktig pa flere méter. | TestPilot skiller vi mellom svar i form av tekst
(ord) og tallsvar. Vi skal farst tafor oss Fill in the Blank-spgrsma med svar i form av tekst.

For a bestemme hvilken type svar vi gnsker, bruker vi For mat-funksjonen. For svar i form av
tekst krysser vi av i avkryssingsboks for "user's response will be text (a word or words)”.
Egentlig trenger vi ikke a krysse av da det alternativet er programmets default verdi.

Neste skritt er & mate TestPilot med riktig(e) svar. Et eksempel for a rettferdiggjare konstant
bruk av bade flertall og entall: Pa sparsmalet om hva heter hovedstaden i Norge er det kun ett
riktig svar — Oslo. Pa sparsmalet om hvilke linjer representerer konsumentenes preferanser i
et diagram kan svaret vaare bade indifferendinjer eller indifferenskurver. TestPilot kan mates
med flere riktige svar/ord. De(t) riktige svar(ene) tastes inn i Correct Answer-feltet. Dersom
kun et ord eller uttrykk er riktig skrives det ordet/uttrykket i en linje i feltet. Dersom flere
varianter av samme svar er riktige skrives hver variant i hver sinlinje.

Cﬂﬂ grensekostnad ;I
Answers [marginal kostnad

marginal n::n:ustl
-
! _>I_I

™ case sensitive (answers must match exactly)

Figur 3.11: Eksempel paet utfylt Correct Answer-felt

| eksemplet ovenfor ser vi at det er tre ulike méater a svare riktig pa spersmalet. Uansett
hvilken av de variantene studenten velger vil TestPilot registrere at han/hun svarte riktig.
Legg merketil at det ikke holder a skrive kun "margina” eller kun " kostnad” .

Videre ser vi at man kan be programmet om & skille mellom store og sma bokstaver ved a

krysse av i avkryssingsboksen for case sensitive. | eksemplet ovenfor er dette ikke gjort slik
at ogsa svaret "Marginal Kostnad” ville vaare registrert som riktig.

26



Det som gjenstar er atildele poeng for riktig(e) svar og legge inn en eventuell tilbakemelding.
Vi skriver et visst antall poeng i feltet for Correct mensvi lar O stai feltet for Incorrect.

Dersom riktig svar pa sparsmalet er et tall kan vi krysse av i avkryssingsboksen for "user's
response will be a number” i For mat-funksonen. Lameg s med en gang at vi ikke trenger
a falge davisk denne skillen mellom tekstuelle og numeriske svar. Dersom riktig svar pa et
sparsmal er, for eksempel, 365 kan vi like gjerne bruke alternativet "user's response will be
text”. Dette vil jeg ogsa foresla da det er mye enklere a bruke. Prosedyren er forklart ovenfor.
Poenget med det andre dternativet (numeriske svar) er at det gir flere muligheter for a
handtere studentenes svar. Vi skal naraskt ga gjennom disse.

Vi ser at nedre delen av vinduet endres nér man velger alternativet med numeriske svar.
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] l
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£l colwn] » at
w anphcl wefiph oo s Ir annfum]
B ar
] (1}
Imh'!!i'_'llml:n-mwhrmln'- [e  [peran =) af covent

Reporting — PEBT EOETBOT Anewer b more ilan [© megralicane fgeres

(AT Vil Thmity: (oo g bas) m g oy 0
=] T ek for units with response
T mark laorred sdillisal asdia
- '_J;l | pelis Tar umite

I” mpnremng osils: I_

Eespemivie Hamilling

Palits Fawdback
H
Correct |5
=
H
Imcurresi [0
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Local Dielwie Hame St Eunl Ireravrm Fmi Sumple
Haundusin Ermer pew variabis hekow
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e [ I | |
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ar | b fwkimr bn vl conkban = I
i jang ol JE= 1 TV - sl ]
eriifir npinber
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Figur 3.12: Utsnitt fra arbeidsvinduet til Fil in the Blank-spersmalet med et numerisk svar
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Number or Formula
Det riktige svaret kan vaae spesifisert som et tall eller en matematisk formula.

Precision
Man kan angi grenser innenfor hvilke det riktige svaret ma befinne seg. Marginer kan angis
enten i absolutte tall eler i prosent.

Reporting
Ved hjelp av denne funkgonen kan man spesifisere i hvilken form det riktige svaret vil
presenteres til studenten.

Units
Ved enkelte matematiske sparsma kan et og samme svar uttrykkes i ulike malenheter. Bruker
man denne funksjonen kan man spesifisere at, for eksempel, bade 100 cm og 1 m er riktig.

Response Handling
Fylles ut akkurat pa samme méate som ved Fill in the Blank-spgrsma med svar i form av tekst.

L ocal Random Variables

Det er en interessant og nyttig egenskap ved TestPilot. Ved hjelp av denne er det mulig & lage
sparsmal med en talverdi som programmet kan velge tilfeldig (random). Dermed fér
studentene ulikt tallmaterial i samme sparsmd. Det blir enklest a forklare det med et
eksempdl:

| utgangspunktet gnsker vi a stille et banalt sparsmd der vi sper studenter om & beregne
samlede inntekter nar prisen per enhet er kr 10 og det selges 200 enheter. Dersom vi fyller ut
feltenei Local Random Variables-funksjonen som vist nedenfor

Local Delete Hame start Enid Increment
Bandom -~ [pris = 5 [
Variahles

vil TestPilot automatisk generere tilfeldige tall for variabelen "pris’. En student kan fa at pris
er lik 8, mens en annen kan fa pris lik 12. Spgrsmalet og svaret ma da skrives pa en spesiell
méte. | spersmalsteksten ma det skrives [pris] i stedet for et tall mens svaret ma spesifiseres
som en formel nemlig [pris]* 200.

Global Random Variables

Denne funksonen har samme egenskaper som den forrige bortsett fra at man kan da lage
random variabler som kan brukesi hele testen og ikke barei et spersmal.
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3.6 Essay-spgrsmal

Som selve navnet sier er svaret pa et Essay-sparsma en kortere eller lengre tekst. TestPilot
kan da naturligvis ikke korrigere automatisk denne sparsmalstypen. Programmet brukes altsa
kun som en kommunikasjonskanal i samhandlingen mellom lageren og studentene. | stedet
for & levere sin besvarelse i papirform eller via e-mail sender studenten denne via TestPilot.
Tilsvarende bruker laaeren TestPilot for & formidle sin tilbakemelding.

Spersmalslagringsside er nesten identisk med siden for Fill in the Blank. Den eneste
forskjellen sterrel sen/dimensjoner pa svarfeltet som vist i figuren nedenfor.

Entry [s4 characters wide by [+ lines high.

TFag reders 10 the gpace prmided Toe ke padicigsnls eEponas. Exsay questions ans sl lenbad 10 (5 numbear
of lings specifed. Scol birs will sctivals 5% necessary. Test Pikad only aulomsbecally scores singls bne
TESPONSES

Figur 3.13: Dimensjonering av svarfeltet i et Essay-sparsmal

Svarfeltet for Essay-spersmd kan ha 2 eller flere linjer/rader. Husk at Fil in the Blank-
sparsmal ma bestd av kun én linje for at TestPilot skal kunne korrigere dem automatisk.

Et Essay-sparsmd kan designes etter samme mgnsteret som andre spersmalstyper dvs at
funks onene Delete, Duplicate, Special Formatting og Media fungerer som hos andre. Feltene
Correct Answers og Response Handling er praktisk talt meningslgse og uten funkson.
Uansett hvordan man fyller ut disse feltene kommer TestPilot ikke til & kontrollere eller
poengtere studentenes svar. Tilbakemeldingen de far er at programmet ikke kan sekke deres
besvarelse og at de far eventuelle poeng etter at laareren kontrollerer besvarelsene " manuelt”.
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3.7 Matching -spgrsmal

| matching spersma presenters det to sett med data til studentene. Det forventes det at de
kobler/matcher et begrep fra et sett med et riktig begrep fra det andre settet. Denne
sparsmalstypen blir antageligvis lite brukt i Hagskolens tester. Fremgangsméten for a lage et
sant sparsmal blir beskrevet kort her.

Previous Cluestion Editor N
Updabe | I 2540
Tape: Matching
Dekie | Duplicais |
Cruestion J= |
|
= allow text to wrap autamatically
Special ™ indent guestion text larger question text T
rl.ll'l'll.l“i&l ™ gmalles ||||||-1Ei||n Enxl larimat as enlisan ol Egllrlu -
% [ Hrowse
TPositon: |-||||r|1-I qusElnn el _ﬂ
Flayer Size: & 160x120 ¢ 320240  © ddldBE0
 Custesn: |5="': wide by |="'|':'
Respomse Handling
Points Chaosce Watch Feedback
Entar new chiice helow._.
T = = =
LI LI mach d
=l
nal E
sl | may ba lest or @ media dam mist ba taxd
b W madia enbar & simple flenams
»=] ar @ comglete LAL

to save yvour changes, chek = Update I

Figur 3.14: Arbeidsvinduet til Matching-spersmal

Sparsmalsteksten legges i Question-feltet mens funksjonene Update, Delete, Duplicate,
Special Formatting og Media fungerer pa vanlig méte.

Response Handling

| Choice-feltet taster vi inn det farste begrepet fra et begrepspar mensi M atch-feltet tastes det
andre begrepet. Antall poeng studenten far for & koble begrepene sammen riktig tastes inn i
Points-feltet lengst til venstre. Dersom gnskelig kan ogsa tilbakemeldinger for riktig eller feil
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"matching” legges inn i Feedback-feltene til heyre. Klikker vi pa Update—knappen
oppdateres siden og vi far nye tomme felter under tittelen "Enter new choice below...”.
Prosedyren gjentas for hvert begrepspar. | eksemplet nedenfor ser vi en ferdig utfylt Response
Handling for et sparsmal:

Bempomse Handling
I'aircs Chaire Plarrhk Feehinrk
I_ Teytkktn E] freans = =]
Cilels | L | =
fe =
1 s |
o - f, r— = -
Dabile @ .
- £l £l im 't
1 id |
'_ Bemriim El Jrarniem | I |
et ! o o
L 3
sifl oa
TERY T E] k= =1 =]
Dukits | E inm L |
b =
mil J
Evitior merw cheicw bk, .
g i z) =l
| =] o - |
=1
i .l
i T i “TL
= = &il Ll

Haoble dizse landans med daras respakiive havedstedar,

1 Tajekddm -.':l:-l ]‘
1 Hman .dru?.-'-l |
1 Bosna |"'T.'|| :I'

4 Morge Fraha ﬁ

1
10 Saweyour changes, click _Update |

Figur 3.15: Eksempel pa Response Handling i et Matching-spgrsmal

Som vi ser blir begrepene presentert til studentene i to kolonner ordnet i en tilfeldig
rekkefalge. Begrepene fra kolonne til venstre blir tildelt et nummer mens hvert begrep fra
kolonne til hayre far en rullegardinmeny der man kan velge mellom numrene til begrepene fra
venstre.
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3.8 Survey-spgrsmal

Survey-spersmal kan ikke brukes i tester men kun i undersgkelser. Dette fordi man ikke kan
angi hvilket svar er riktig og falgelig tildele poeng. Survey-spersmal brukes altsa kun for a
samle opplysninger.

Survey-sparsmdl ligner pa MPC-sparsmd da brukeren kan velge mellom flere ulike
alternativer.

Spersmalsteksten legges i Question-feltet mens funksjonene Update, Delete, Duplicate,
Special Formatting og Media fungerer pa vanlig méte.

Choices
Krysser vi av for Choices legger TestPilot automatisk svaralternativet "not applicable” til
sparsmalet.

For mat
Vi kan velge i hvilken form svaralternativene blir presentert til studentene. Valget bestér av
popup-meny og radioknapper ordnet vertikalt eller horisontalt

Numbering
Dersom vi krysser av for denne funksjonen far svaralternativene ikke tildelt numre.

Show/Hide
Krysser vi av for det alternativet blir kun numre til svaralternativer presentert til studentene.

Followup
Det er anledning til &inkludere péfealgende sparsma (followup question) innenfor et
sparsmal.

Response Handling
Ulike svaraternativer leggesinn i Choice-feltet.

3.9 Section Break

o

Section Break er penbart ikke noen spgrsmalstype. Den brukes for a atskille to
sparsmalsgrupper. | spersmalsfeltet kan man skrive en passende tekst (f. eks. instrukser for
videre arbeid). Videre kan man legge inn mulitmediafiler (bilder, lyd, video) som er relevante
for kommende sparsmal sgruppe.
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3.10 Hvordan alegge inn matematiske symboler, greske bokstaver
og andre tegn?

For matematiske og statistiske sparsma men ogsa sparsmal i andre fag kan det vaae aktuelt
med spesielle tegn i sparsmalsteksten og/eller svaralternativene. Vi skal na se pa hvordan man
kan legge inn matematiske symboler, greske bokstaver og andre tegn.

| prinsippet er det to méter a gjare dette pA Man kan legge HTML-koden til et spesielt tegn
inn i sparsmisteksten/svaraternativet  eller lime tegnet inn i spersmalsteksten/
svaralternativet som en mediafil (bilde).

HTML-kode

De aller fleste websider pa Internett i dag er laget i HTML. Testene eller websidene TestPilot
generer er ogsa laget i HTML. Det vi egentlig gjer nar vi lager en test i TestPilot er at vi
programmerer i HTML.

Hvordan kan vi dalegge inn et matematisk uttrykk, som for eksempel uttrykket vist under, i et
sparsmal i TestPilot?

Z(l IRR)

Det vi ma gjere er & legge inn HTML-koden for sumtegnet () med over- og underskrift,
brokstreken, senket skrift osv. Det er antageligvis ytterst fa som kan de kodene utenat. Det vi
kan gjere er falgende: Vi kopierer uttrykket og limer det pa en websidei FrontPage. Vi ansker
ikke & publisere en webside, vi Vil bare finne koden til uttrykket. Nar uttrykket er altsa limet
paen blank sidei FrontPage ser uttrykket likedan ut som i var Word-dokument, for eksempel.
Vi husker at en webside i FrontPage kan dpnes/jobbes med pa tre mater (Normal, HTML,
Preview). De valgene finnes nederst i FrontPage-vindu. Klikker vi pa det andre valget
(HTML) ser vi pa HTML-koden som egentlig "ligger under” denne websiden. Vi merker
denne delen av HTML-teksten uttrykket vart bestér av (kan veae pa flere titalls linjer) og
kopierer den. Deretter trenger vi bare & lime HTML-teksten inn i spersmalsteksten
/svaralternativene. TestPilot vil "forstd” HTML-koden og generere uttrykket. Nar vi klikker
pa Update ser vi at vi fortsatt har HTML-koden i Question-feltet gverst mens uttrykket kan
seesi Forhandsvisningsfeltet nederst. Websiden uttrykket er limt pa ber |agres/publiseres.

Bilde

Et matematisk uttrykk som uttrykket vist i avsnittet ovenfor kan ogsa legges in pa en
TestPilots webside som en vanlig mediafil (bilde). Prosedyren er egentlig den samme som
beskrevet i avsnittet Media under Yes or No-spgrsmd. Matematiske uttrykk som uttrykket
vist ovenfor lages vanligvis ved hjelp av Microsoft Equation men kan ogsa genereres pa andre
méter. Uansett, er vi interessert i & konvertere uttrykket i et bildeformat. Dette kan enkelt
gjeres pa falgende méte: Vi merker hele uttrykket og klikker pa Kopier (Copy). Velg deretter
"Lim inn utvalg...” (Paste special...) i Rediger(Edit)-menyen. | dialogboksen som dpnes da
velg Lim inn som Bilde (Paste as Picture). Da far vi uttrykket vart i bildeformat (mest
sannsynlig som et gif-bilde). Husk at vi fortsatt befinner oss i Word. Vi kopierer bildet (dvs
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uttrykket i gif-format) og limer det pa en side i FrontPage. Nar vi da lagrer denne websiden i
FrontPage betyr det at uttrykket vart er i lufta’ dvs at det er tilgjengelig pa Internett. Vi ma
daleggein bildets URL (lokalisering pa Internett) inn i Media-feltet. URL-en kan vi hente fra
FrontPage men det enkleste er kanskje & hente det fra Internett. Dersom vi dpner hjelpesiden i
en internet browser og hayreklikker pa diagrammet dpnes det en meny. Vi velger da ” Copy
Image Location” og limer denne inn i Media-feltet. Det vi gjar pa denne maten er egentlig a
be TestPilot om a hente en fil fra den angitte adressen og vise den i testen. Prosedyren er dtsa
akkurat den samme som ved innsetting av media-filer i sparsmalene. Eneste ekstrajobb er a
konvertere et matematisk uttrykk i et bildeformat noe som kan gjeres i Word som forklart
ovenfor.

Begge metoder forutsetter altsa at man lager en webside som brukes som en hjelpeside. Dette
kan virke som en omvei men er egentlig en rask og grei méte a legge matematiske og andre
symboler til testene. Det kan tenkes at man lager en hjel pewebside for hver test.



4.0 Choose Questions

TestPilot gir mulighet til & velge hvilke sparsmdl vi gnsker &inkludere i den endelige testen.
Dersom vi gnsker at alle vare sparsmdl skal vises pa testens webside trenger vi ikke a bruke
denne funksionen. TestPilot lager automatisk testwebsider som inneholder alle lagrede
spersmal, dersom intet annet er angitt. For sikkerhetsskyld kan det vaare lurt & siekke at pop-

up menyet er blank.
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Figur 4.1: Arbeidsvinduet til Choose Questions
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Figuren pa forrige side illustrerer arbeidsvinduet til Choose Questions nér ingen endring ble
foretatt dvs nar alle sparsmal enskes inkludert i testen.

Dersom vi, derimot, gnsker a dele spersmal i grupper dvs velge spersmal som skal vises og
ikke skal visesi testen mavi jobbe i arbeidsvinduet. Formalet med a dele spgrsmal i grupper
kan vage at vi ensker a lage tester for ulike emner (f.eks. matematikk og statistikk), pa ulike
tidspunkt (f.eks. uke 40 og uke 45). | praksis vil de fleste antageligvis lage flere tester i stedet
for dele en stor test i flere deler (sparsmalsgrupper).

For & lage en sparsmalsgruppe ma vi ferst taste gruppenavn i New group name-feltet.
Klikker vi pa Update ser vi at pop-up-menyen ovenfor har fatt et nytt valg, nemlig
gruppenavnet vi har nettopp tastet inn. Vi velger gruppen i pop-up menyen og deretter velger
sparsmal fra Question-feltet averst. Sparsmalene velges ved museklikk samt at vi kan benytte
oss av Shift- og/eller Ctrl-tastene for & plukke ut flere spersma pa en gang. Dermed er en
sparsmalsgruppe laget. Sparsmalsgruppen kan manipuleres:

O enabled
Man ma krysse av i denne avkrysningshboksen for at spersmalsgruppen skal visesi testen.

J random selection of [1 questions
Man kan velge om man ansker at bare et bestemt antall av tilfeldigval gte spersmal fraen
sparsmalsgruppe visesi testen.

I remove selection from group

Ved hjelp av denne funksjonen kan man ekskludere sparsmdl fra en gruppe. Farst ma man
velge hvilke sparsmal man ansker atabort ved aklikke dem i sparsméaslisten lengst til hayre.
Deretter ma man krysse av i denne avkryssingsboksen.

(] deletethisgroup
For & slette en sparsmal sgruppe ma man krysse av i denne avkrysningsboksen. Legg merke til
at spersmalene ikke blir slettet.

Samme prosedyren kan gjentas for andre spersmal sgrupper.

Reorder Questions-knappen

Klikker vi pa denne knappen dpnes et hjelpevindu i hvilket vi kan endre rekkefglge pa
sparsmalene. Vag oppmerksom pa at dersom man skal benytte seg av denne funksjonen blir
alle tidligere lagrede studentbesvarel ser dlettet.

Uansett hvilke valg vi foretar i arbeidsvinduet til Choose Question husk alagre endinger ved a
klikke pa Update —knappen.

lIpdate
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5.0 Submit Actions
” Submit Actions” foretas som steg nummer 4 i spersmalslagingsprosessen.
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Figur 5.1: Arbeidsvinduet til Submit Actions
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| arbeidsvinduet til Submit Actions kan man bestemme hva som skjer etter at studentene
sender besvarelsen dvs hvilken tilbakemelding de far etter at deres besvarel ser er registrert.

Score

Man kan avgjere om studentene skal vaare informert om resultatet de har oppnadd. Meldingen
de far bestér av antall oppnadde poeng, antall mulige poeng samt resultat uttrykt i prosent.
Videre kan man bestemme om studenten skal fa resultatet rett etter at besvarelser er registrert
eller ved recall/review eller ved begge anledninger. Recal/review betyr rett og dett at
studenten har en mulighet for & gjennomfgare testen pa nytt eller & ga gijennom sin besvarelse i
ettertid. Husk at, dersom programmet innstilles dlik, er det kun den "farste gangen som teller”
dvs det er kun studentens farste forsgk pa & gjennomfere testen som blir lagret i besvarel senes
database. Hvor mange forsgk en student skal ha og hvilke forsgk som skal registreres
bestemmesi arbeidsvinduet til Attempt Limits omtalt i neste kapittel

Answers

Man kan ogsa avgjare om studentene skal fa de riktige svarene pa ale sparsmdl etter at deres
besvarelser blir registrert. Ogsa her kan man velge ved hvilke anledninger de vil fa denne
muligheten. Noen ganger er det kanskje ikke fordelaktig & gi studentene riktige svar rett etter
at de har giennomfart testen. De kan eventuelt formidle de svarene til studentene som ikke
ennd har forsgkt a giennomfare testen noe som vil redusere testens validitet. Derfor kan det
vage lurt med & gi riktige svar kun etter at ale har gjennomfert testen. | satilfellet vil vi velge

aternativet O report correct answers at recall/review. Tidspunktet for recal/review
bestemmesi arbeidsvinduet til Time Limits omtalt i neste kapittel.

Feedback
Det er her a man kan bestemme om tilbakemeldingene man skrev i Feedback-feltene under
sparsmalslagingen skal visestil studentene.

Totals
Krysser man av for denne funksjonen vil studenten fa informasjon om hvor mange sparsmal
han/hun fikk poeng for.

E-mail
Dersom man krysser av for denne funksjonen vil man fa en kortere e-post etter at studentenes
besvarelser blir registrert. Det blir sagt mer om det i kapitlet 6 Security

Statistics

Denne funksonen bar antageligvis ikke velges. TestPilot vil i sa fall vise kumulative
statistiske data om hele testen til hver enkelt student i stedet for den vanlige tilbakemeldingen
(poeng + riktig svar + kommentar)

Recording
Man bar heller ikke krysse av i denne avkrysningsboksen fordi da vil TestPilot ikke lagre
studentenes besvarel ser.
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Default Feedback
Her kan man legge inn meldingen som vises hvis man ikke bruker resultatbaserte meldinger
(Conditional Feedback) eller i tilfellet at kravenei disse meldingene ikke er oppfylt.

Conditional Feedback

Her kan man spesifisere meldingen i forhold til oppnadd resultat. Det er mulig med flere ulike
meldinger for flere ulike poengsum. Man kan velge méten studentens resultat skal males pa
Valget bestdr av (absolutt) antall poeng eller i prosent samt at TestPilot kan telle antall
oppnadde poeng innenfor en spersmalsgruppe og gi tilbakemelding i samsvar med denne
poengsummen. Nedenfor er vist et eksempel pa hvordan man kan fylle ut Conditional
Feedback-feltene. Husk at man méa krysse av i avkrysningsboksen for add new conditional
feedback og klikke pa Update for afa et Conditional Feedback-feltet til.
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Figur 5.2: Eksempel pa utfylte Conditional Feedback-feltene

39



| testen fra eksemplet er det mulig & oppna maksimalt 32 poeng. Dersom man fyller ut
Conditional Feedback-feltene som vist i figuren ovenfor ville studentene fa disse
tilbakemeldinger for ulike poengsum:

Poengsum Tilbakemelding

30-32 Gratulerer! Utmerket prestagon.
21-29 Det var svaat bral
11-20 Det kunne vaat litt bedre.
0-10 Det var ikke sa bra. Du majobbe litt med det.

Legg merke til at man kan legge inn spesielle symboler i meldingsteksten for & oppna visse
effekter. Skriver man %% vil den oppnadde poengsum visesi tilbakemeldingen mens dersom
man skriver @@ Vil studentens User ID visesi tilbakemeldingen. Det siste forutsetter at det
er begrenset adgang til testen (blir omtalt i kapitlet Security).

Eksempel:
Skriver vi:

Du fikk %% poeng. Brajobba, @@!
i et Conditional Feedback-felt vil tilbakemeldingen studenten ser veare:
Du fikk 25 poeng. Brajobba, Leilal

Uansett hvilke valg vi foretar i arbeidsvinduet til Submit Actions husk a lagre endinger ved a
klikke pa Save —knappen.

Save
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6.0 Security

Dette er det siste steget man tar i testgenereringsprosessen. Det er her man bestemmer
adgangen til testen dvs bade hvem (og under hvilke betingelser) som skal kunne gjennomfare
den (studentene) og hvem som skal kunne kontrollere/administrere studentenes besvarel ser
(lerere). Hovedmenyvalget Security har egentlig fem undermenyvalg. De vises gverst til
hayre i arbeidsvinduet mens skjermbildet i arbeidsvinduet endres for hvert undermenyvalg.

6.1 Global Info

Arbeidsvinduet til undermenyvalget Global Info ser ut som vist i figuren nedenfor:

Spmcily Coplail

Step #4 S

gﬂurlﬂ! BECRES Flasly delan Suborzsd =3t g
sl
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ndermeny-
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Alumugrrs
| mlitlpty | poaEs iy miks
Snlety i esarrnd mubled wnd reperis rerunds sehmisvicas prregtions
Esrer nrw mamsger muiry el
| | r r I~ r r

Click _Updste | to save your changes —

=|

Figur 6.1: Arbeidsvinduet til Global Info

Owner E-mail Address

Man kan programmere TestPiloten slik at den sender automatisk e-post til laaeren etter at en
students besvarelse er lagret. E-post kan da inneholde studentens svar, poengsum o.l. Dersom
man velger det aternativet ma e-postadresse til laareren skrives i Owner E-mail Address-
feltet.

Managers

En lager kan gi tillatelse til andre (lagere) til & administrere testen. De andre managere ma
identifiseres med login (id) og passord. Lageren kan velge hvilke handlinger de andre
managere kan gjere:
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- dekanredigere/lage tester og rapporter om studentenes prestasjoner og/eller
- dette lagrede studentenes besvarel ser og/eller
- gi poeng til studentene for Essay-sparsma og/eller

- gitillatelse til & gjennomfare testen til studentene som i utgangspunktet ikke har denne

tillatelsen
Husk & klikke p& Update-knappen M for &lagre endringer.

6.2 Time Limits

Time Limits brukes for & legge inn en tidsperiode innenfor hvilken testen ma gjennomferes.
Videre kan man her bestemme hvor lang tid studentene skal ha pa seg for a gjennomfere
testen. Tidsbegrensninger angis ved a velge maned, dag, & og klokkedett fra pop-up-

menyene i arbeidsvinduet.

Time Limts

Click Update |t|:| gave vour changes
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Figur 6.2: Arbeidsvinduet til Time Limits
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Start Time/ End Time

Figuren ovenfor er et eksempel pa et utfylt arbeidsvindu til Time Limits. Vi ser at denne testen
er tilgiengelig for studentene fra 03.09.2001 kl. 08:00 til 07.09.2001 kl. 16:00. Det er altsa
kuni Igpet av denne arbeidsuken at studentene kan forsake a gjennomfare testen.

Recall Time

Som angitt i Recall Time-feltet kan studentene g& gjennom egen besvarelse fra og med
10.09.2001 kl. 09:00. Ved siden av a gi studentene anledning til & studere ngyere testens
sparsmd og svar er det primage formalet til denne funksionen & skape en "tidsbuffer”
ngdvendig fro Essay-sparsmdl. Essay-sparsmal kontrolleres "manuelt” og det bar vagre dlik at
lagreren gir poeng til de sparsmalene far Recall Time dlik at studentene kan da fa med seg den
totale poengsum de har oppnadd.

Elapsed Time Limits

| Elapsed Time Limitsfeltet skriver vi antall minutter studentene har pa seg for a
giennomfare testen. | eksemplet ovenfor har de en halv timetil disposison. Det anbefaes da a
gjgre studentene oppmerksom pa at tiden de har til disposision er begrenset. Derfor er det
kanskje ikke lurt & krysse av for O no elapsed time warning. Man kan legge inn en
nedtellingsklokke (countdown timer) som gjer studenten oppmerksom pa hvor mye tid
han/hun har igjen. Det alternativet er valgt i eksemplet ovenfor. Nedtellingsklokke er vist i
figuren nedenfor og man skal veae oppmerksom pa at den vises kun dersom studentene
bruker visse versoner av Internet browser dvs Netscape v2 eller bedre og/eller Microsoft
Internet Explorer 4 eller bedre.

Tune Left;|1:00

Figur 6.3: Nedtellingsklokke vises averst til hgyre pa testens webside

Dersom man velger aternativet O include a time remaining message far studentene en
melding everst pa testens webside om at de ma gjennomfere testen far et bestemt klokkeslett
som for eksempel:

You must be finished before 12:05 PM.

Man kan ogsa velge a varde studentene om at tiden snart er ute dersom man krysser av for
warn participants og deretter angir hvor mange minutter i forveien forvarselet skal vises i
minutes before expiration-feltet. Forvarselet vises som en dialogboks med antall minutter
som er igjen.

bestpalot nain, hibm e - [JavaScapt Apphication] [

ﬁ 5 mirvies left..

Figur 6.4: Dialogboksen med forvarsel
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| utgangspunktet lagres studentenes besvarelser nar studentene sender dem ved a klikke pa
Submit Your Responses-knappen. Dersom tiden for testgjennomfering er begrenset og
studenten ikke klikker pa denne knappen fer tiden er gatt ut blir ikke studentens besvarelse
lagret eller med andre ord blir det registrert at studenten ikke svarte pa noen av spgrsmalene.
For & unnga det problemet kan man krysse av for O submit user responses automatically
upon expiration. Da vil TestPilot automatisk sende studentens ferdige eller uferdige
besvarelse og dermed "redde” hans/hennes arbeid. Det er meget viktig & huske at denne
funkgonen kan brukes kun i kombinason med nedtelleingsklokken. Krysser man av for

O submit user responses automatically upon expiration ma man altsa ogsa krysse av for
0 include a countdown timer.

Husk & klikke p& Update-knappen M for &lagre endringer.

6.3 Attempt Limits

| arbeidsvinduet til Attempt Limits som er vist i figuren nedenfor kan vi bestemme hvor
mange ganger en student skal kunne gjennomfare testen og hvor mange av hans/hennes
forsek blir lagret.

Attempt Limits

Click Update |m gave your changes

Eeguest Limit |0 I daily seguost st

S paicly thia rarnbaar of Hireas thal @ padicipant may Choose b e an oG sescmant. Thes brk com be 3 daily ik or
i abieoheia il

Submbsshon Limds |2 I daily submis rion limis

= prevent mulrple submissions of the same atsessmaent

fit i i BACK doid rrsalbeiitting |
Spacily tha numbar of limas Thal @ panicipand may &b eEpon ses 10 &n edsesemant. This Emd com be @ daily
Ime & an shealpla bmd

Figur 6.5: Arbeidsvinduet til Attempt Limits

Request Limits

Man kan begrense antall ganger en student skal kunne dpne/forsgke a gijennomfare en test.
Legg merke til at dette ikke har noe med lagring av besvarelser & gjegre. Dersom man ikke
fyller ut Request Limits-feltet kan studenten dpne testen uendelig mange ganger innenfor
testens tilgjengelighetsperiode. Man kan ogsa velge a begrense antall forsgk pa daglig basis.
Taster vi, eksempelvis, inn 5 i Request Limits-feltet og krysser av for daily request limit vil
studenter kunne &pne/giennomfere testen fem ganger per dag innenfor testens
tilgjengelighetsperiode.



Submission Limit

| Submission Limit-feltet bestemmer vi hvor mange av enkelte students forsgk blir lagret. Det
er mest naturlig at det er kun ett (ferste) forsgk som blir registrert/lagret i besvarelsenes
database. Man kan ogsa velge a begrense antall lagrede forsgk padaglig basis.

En besvarelse skal lagres kun én gang. For & fa dette til m& man krysse av for prevent
multiple submissions of the same assessment. Ellers ville det vaat mulig for en student &
redigere egen besvarelse. Han/hun kunne sende sin besvarelse og deretter fa oversikt over
riktige svar og antall oppnéddde poeng. Deretter kunne han/hun klikke pa Back- €ller
Tilbakeknappen i internet browser, komme tilbake til sin egen besvarelse, korrigere den etter
gnske og sende pa nytt. Ved & krysse av for prevent multiple submissions of the same
assessment unngas dette problemet.

Slik arbeidsvinduet til Attempt Limits er fylt ut i figuren 6.5 vil studentene kunne
apne/gjennomfere testen sa mange ganger de vil men kun deres farste forsgk ville vaat lagret.
Samtidig ville det vaat umulig for studentene a redigere egen besvarelse ved a bruke Back-
Tilbakeknappen.

Husk & klikke p& Update-knappen M for &lagre endringer.

6.4 Authorized Participants

| det arbeidsvinduet bestemmes det hvem (hvilke studenter) som skal falov til & gjennomfare
testen. Dersom man ikke gnsker a beskytte testen lar man feltene i det arbeidsvinduet sta
blank. | s3fall er testen tilgjengelig for alle og nar en student dpner testens inngangsside
holder det bare med & klikke pa Request-knappen for & dpne testen. Ingen User 1D er
pakrevd.

Exter an ID suthonzed to sccess thos best, fuboqal o SUCVEY

User ID: |

Fieques I

Figur 6.6: Utsnitt frainngangssiden til en test laget i TestPilot

Figuren ovenfor representer et utsnitt fra inngangssiden til en test laget i TestPilot. Med
inngangsiden menes altsa den farste siden en student ma dpne for a kunne komme til testens
webside. Inngangssiden og utsnittet vist ovenfor er ikke tilgjengelig for en lager for etter at
testen er ferdiglaget.

@nsker vi derimot & begrense tilgangen til testen kan vi spesifisere hvem (hvilke studenter)
som skal falov til & gjennomfeare testen. Hovedprinsippet er at programmet mates med User
| D-ene til studentene som skal kunne gjennomfere testen. Enhver student ma da taste inn sin
User ID i User ID-feltet pa inngangssiden for & kunne fortsette videre til testens webside.
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Legg merke at hver student er identifisert med en User ID dvs at det ikke er noen
kombinasjon av login + passord som er pakrevd.

Arbeidsvinduet til Authorized Participants er vist i figuren 6.7. | Current List-feltet skriver
man User |D-ene til studentene som skal falov til & gjennomfare testen. Det skal skrives en
User ID per linje. | eksemplet vist pa neste side vil atsa kun studentene hvis User 1D er ole,
kari, ahmed, student99856 eller student99232 kunne gjennomfare testen. Dreier det seg om
klasse pa mer enn 100 studenter er det selvfalgelig lite effektivt & taste inn User ID for hver
enkelt student. Imidlertid kan man kopiere og lime inn en liste fra, eksempelvis, et Word-
dokument. Man ma da passe pa at vi fortsatt har én User ID (dvs én student) per linje. En
enda enklere lgsning TestPilot tilbyr er & lage filer som inneholder lister over studentenes
User ID. Det er de sakalte .tpj-filer og méaten de lages pa blir ikke presentert her. Man kan
eksempelvis lage .tpj-filer som inneholder User ID-ene til dle studenter i en klasse. Filens
navn kan da skrives i Lookaside File-feltet. | eksemplet vist nedenfor vil ale studenter hvis
User ID ligger i lista i filen laar_okadm.tpj kunne gjennomfare testen. Man skal veaae
oppmerksom pa at .tpj-filen maligge i samme katalog som selve testen pa webserveren.

Aunthonzed Participants

Click Update |t1:- gave your changes
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Figur 6.7: Arbeidsvinduet til Authorized Participants

A identifisere studenter med User ID er minimumskravet for & begrense tilgangen. Man kan
ogsa tildele studentens navn og e-postadresse til hver User ID. | safall er det strenge regler pa
hvordan man fyller ut en linjei User ID-listen. User ID, navn og e-postadresse skal adskilles
med kommategnet (uten mellomrom) som vist nedenfor:

stud992134,Hans Hansen,hansh@stud.osir.hihm.no
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Mellomrom mellom fornavn og etternavn er tillatt. Det er valgfritt om man skal ha navn og e-
postadresse i en User ID-liste. Navnet brukes i rapportene TestPilot generer mens e
postadresse trengs dersom TestPilot er programert til & sende resultater til studentene via e-
post.

Husk & klikke p& Update-knappen M for &lagre endringer.

6.5 Authorized Workstations

Man kan begrense tilgjengeligheten ved & begrense antall datamaskiner som skal ha adgang til
testen. Da blir det mulig a gjennomfare testen kun hvis man sitter ved angitte datamaskiner.
Dette kan vaae aktuelt dersom man gnsker at studenter skal sittei et bestemt rom, ikke skal ha
mulighet til & gjare testen hjemmefra osv.

Anthonzed Workstations

Click Update | to gave your changes
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Figur 6.8: Arbeidsvindu til Authorized Workstations

Man spesifiserer datamaskiner ved dangi de unike IP-numre til maskinene. IP-numre skrivesi
Current List-feltet, et nummer per linje. Det er ogsa her mulig a kopiere lister fra andre
dokumenter eller lage .tpj-filer som inneholder lister over en bestemt gruppe datamaskiner.

Husk & klikke p& Update-knappen M for &lagre endringer.
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7.0 Testevaluering

| denne delen skal vi konsentrere oss om testoppfalgingen; vi skal nemlig se hvordan lagere
kan kontrollere og evaluere studentenes besvarelser. Testevalueringen skjer i Test Pilot
Owner Options-vinduet. Enhver test har en webside som inneholder det vinduet. Dersom vi
ikke kan klikke oss frem til denne siden kan vi skrive adressen i location-feltet i en internet
browser. Adressen blir som falger

http://testpilot.osir.hihm.no/test/test.tp3?USER_ID=laerer1D,laer er passord

Legg altsa merke til at laaere ma skrive sine respektive Owner ID og passord adskilt med
komma og uten mellomrom. Test Pilot Owner Options-vinduet er vist i figuren nedenfor:

Test Pilot Owner Options

thecte |

REespanss Viewing (hpiions Rt prunine Senring Thptoms
e Arspores Toble | oy Uaer |
ame 1 fBbks OF LR BT L 10 [
Mo Repparmen .I SroE Gusain
e et S b Dmiisthin fu: |
& et By e I El.'.\:-': B rieeE R W e
reerdnas o apmudntasi ol e apErass i e
‘e Slwihwiey
mrw' @ alminbral abelpes ol sobreenor .n"““.' Srmy .|
F-Had ssswces pri Feinis

Ciafires Cuntorm Fuporia i
Selrw & reslam

wprxd

Eespaaise Mlainiemanse Dpiinm

Eree Hesprrass |

e &l qem INIErIAEs

Secardny hiformatdon

Chmige Wil

Mewpaseward: T ol
mw
T

TranpE B oywmen

Thnnir Bt i
Mow: OG0 ] 1536 07 EevpaiCizla
Stard Emie: oo

Fad mme: oo

Elapred mme: 20 mamter
Adtemjpl Ll
Haguet Limit; O
Sabmicgian Lot
Teer Lict: @ stresr
I Liet: & epivesr

Figur 7.1: Hovedvinduet til Test Pilot Owner Options
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Det kan nevnes at innholdet (hvilke knapper en har til disposigon) i hovedvinduet er avhengig
av hvor langt i evalueringsprosessen en er kommet. Dersom du far et skjermbildet med et
mindre antall knapper skyldes det sannsynligvis at ingen studentbesvarelse er enna lagret.

Klikker vi pa Show Test-knappen gverst til venstre vil testen (dvs skjermbildet studentene
kan se) dpnesi et nytt vindu.

Edit Test-knappen farer oss tilbake til testlagingsprosessen omtalt i kapitlene 1-6.
Hovedvinduet bestar av fire felt med ulik bakgrunnsfarge, nemlig Response Viewing Options,

Response Scoring Options, Response Maintenance Options og Security Information. Vi skal
na presentere dissei tur og orden.
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7.1 Response Viewing Options

Det er det viktigste feltet i en evalueringsprosess og funksonene fra det menyvalget vil
brukes mest. Det er nemlig her at vi evaluerer/kontrollerer studentenes besvarelser. Vi kan
velge i hvilken form besvarelsene blir presentert til oss (til demes per student eller per
sparsmal).

View Response Table
Klikker vi pa denne knappen kan vi se pa studentenes samtlige besvarelser ordnet i en tabell.
Et eksempel er vist i figuren nedenfor.

Test Pilot

User Responses

[ Q30

[ Q7o

Uszer Date IP Q10 Q20 (O30 follow Q40 Qe0 Q70 follow QB0
Maleolm 13:35:24 L
Do 021611999 227 1205 254,19 227 0 Tes Philip Yes False s  Verus |1
' [Malealm | eze3s | ' ' '
T 030111999 L2255 (908 254 10,123 -2 wr wr o -2 2
' [Malealm | 165307 | ' ' '
Do 030111999 2255 1208 254,19 206 -2 nt wr ot -2 2
' [Maleolm | 65534 | ' | '
m oy 0310111999 222 205, 254.19.206 -2 't wr ot -2 2
' Test | 14:33:47 | o o
o Danz2i19ee fo Y 208254191711 s Yes Tes Tme = 1

Rt 10 Charesr Opliong

Figur 7.2: Besvarel sestabell

Hver rad representerer en student. | kolonnene kan vi se studentens User ID, dato og
klokkedlett da testen ble giennomfert, datamaskinens IP-nummer og studentens svar pa
samtlige sparsmdl. Studentens riktige svar er skrevet med grant og feilsvar med radt. | farste
kolonne ser vi at alle studenter har fétt tildelt et nummer. Klikker vi pd en nummerknapp kan
vi se pd en enkelt students besvarelse en om gangen. Vi far se sparsmdsteksten og
svaraternativene, samt studentens svar, poengsum og eventuelle tilbakemeldinger. Trykker vi
paReturn to Owner Options-knappen nederst i vinduet kommer vi tilbake til hovedvinduet.

View Responses

Velger vi denne funksonen kan vi evaluere/kontrollere studentenes besvarelser en om
gangen. Vi far se spersméalsteksten og svaralternativene, samt studentens svar, poengsum og
eventuelle tilbakemeldinger. Vi far altsd akkurat samme skjermbilde som nér vi trykker pa
nummerknappene i besvarelsestabell. Vi kan bla giennom studentenes besvarelser ved a
klikke pa nummerknapper som na finnes i det nederste venstre og hgyre hjarne i vinduet.
Trykker vi pA Return to Owner Options-knappen kommer vi tilbake til hovedvinduet.
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De to ferste metodene for evaluering av studentenes besvarelser egner seg best for mindre
grupper av studenter der man er farst og fremst interessert i prestasjoner til en enkelt student.

Download Responses
Vi kan laste ned besvarelsene som en Excel-fil. Excel-filene inneholder omtrent samme

informasjon som besvarel sestabeller. Poenget er at de kan fritt manipuleresi Excel.

View Statistics

Det er det kraftigste evelueringsverktayet innebygd i TestPilot. Det egner seg utmerket for
evauering av starre grupper av studenter der man er interessert i & male kunnskapsnivatil en
klasse, for eksempel. Utgangspunktet her er et sparsmal.

Klikker vi pa View Statistics-knappen dpnes det en webside som inneholder en oversikt over
dle spersmd. Man kan se spersmalsteksten, svaralternativene og ulike opplysninger om
studentenes svar pa det sparsmalet. Vi skal na se hvordan ulike spersmalstyper blir presentert
i dette vinduet.

Yesor No:

Question #30 Statistics: Spersmal stekst

Er likhetstegnet nedenfor korrekt? Kryss av feltet for riktig svar.

Jj. 5 EEAXAE

Antall ganger sparsmélet er tilbudt til studentene
mao antall studenter som gjennomfgrte testen
uten ngdvendigvis & ha besvart det sparsmalet

(HTered 5 times

Correct 4 tmes or 4450

Partially correct 0 times ar 024

Antall/andel (i %) riktige av

Unanswered 4 times ar £4% alle som giennomfgrte testen

Freguency |Choice Percent
4 Yee
| e e

Antall/andel (i %) delvisriktige
av ale som giennomfarte testen

10 30 responses ]

Antall/andel (i %) ubesvarte av
alle som gjennomfarte testen

Klikk for ase
studentenes

samtlige svar pa
det sparsmalet

Antall ganger/andel (i %) et
svaraternativ ble valgt mao
antall/andel (i %) av riktige
og feilsvar av alle som
besvarte sparsmalet

Figur 7.3: Statistiske datafor et Yes or No-sparsmdl
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TestPilot skiller altsa mellom antall ganger studentene hadde en anledning til & besvare
sparsmalet og antall ganger spersmdlet virkelig var besvart. Det kan vage nyttig med
statistiske data for begge alternativer. Klikker vi pa ID 30 responses-knappen nederst til
venstre kan vi fa en oversikt over studentenes samtlige svar padet sparsmalet.

Multiple Choice:
uestion #120 Statistics:
Mar oljeprisen pa verdensmarkedet eker hva forventer du at det skjer med den norske kronen?®
Offered 5 times
Correct 2 times or 22%
Partially correct O times or 1%

Unansywered & times or 655

Frequéney Choies Pereent
1 Fromens werd bir nesdnet . 11%%
£ Bromans vard sger .21“!-'-

1] Eroaens werd swmboer I".I':"'t-

0 170 respanses |

Figur 7.4: Statistiske data for et Multiple Choice-sparsmal

Spersma av typen Multiple Choice blir presentert pA samme mate som Yes or No-spgrsmal i
View Statistics. Det samme gjelder for True or False- og Check all that Apply-spgrsmal.

Check all that Apply:

st #70 Stanstes

Hvilke(n) av de Telgende regnskapsposter er kostnadsposter? Kryss av | de feltena du mener er
riktige.

Offered 7 imes

Casrraet 2 tines a5 220

FPartially correct 7 times o 71

Froguimey Chaiso Perrem

5 Ferckeirmngs | =R

4 Finsnpsadeles | B

i Feattetrelds | B

1 Elrriranrdmens myieider B
Lawn 1 ansaite | acminirirasionen [ 334
Len i |edalse | [

IO 70 e sgisas |

Figur 7.5: Statistiske data for et Check all that Apply-sparsmal

Her ser vi ogsa behovet for Partially correct-linjen da Check all that Apply-spgrsma kan
besvares delvisriktig.
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Fill in the Blank:

Cestian #40 Sratistics

En bedrift har 45 ansatte hvorav 20%: er ansatt i administrasjonen. Hvor mange arbeider i
administrasjonen? Skriv svaret ditt | feltet nedenfor.

Offered @ times

Carrect 4 times ar 4%
Partindly correct O times ar (55
Unanswered 4 times ar 44%

|0 &0 resporises |

Figur 7.6: Statistiske data for et Fill in the Blank-sparsmal

Statistikken for Fill in the Blank-spgrsma gir kun andel riktige svar i prosent av ale som
gjennomfarte testen. Dette fordi at i Fill in the Blank-sparsmdl er det uendelig mange (gale)
svaralternativer. Vi kan allikevel se pa samtlige studentenes svar ved a klikke pa svarknappen,
ID 40 responsesi det tilfellet.

| tillegg til statistiske data for enkelte sparsmdl kalkulerer TestPilot en del verdier for testen
som helhet. De er presentert nederst i vinduet som vist i figuren nedenfor:

Number of Submissions: ?
Perfect Scores: 0
Maximum Score: 2%
MMinimum Score: 4
MMedian Score: 10.0

Mlean Score: 1310
Standard Dewtation: 9.0
Mean Percentage: 407777

standard Dewation: 27208
Trykker vi pA Return to Owner Options-knappen kommer vi tilbake til hovedvinduet.
Define Custom Reports
| TestPilot kan man lage egne rapporter etter oppsettet man velger selv. Trykker vi pa Define

Custom Reports-knappen apner vi et vindu i hvilket vi kan designe en rapport etter gnske. Vi
starter ved a skrive rapportnavnet i New Rapport Name-feltet. Nar vi da klikker pd Update-
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knappen ser vi at nederste delen av vinduet forandres. Dette er illustrert i eksemplet nedenfor
der vi lager en rapport som heter Rapp1l.

Diefine Custom Reporis

Click  Updale ||'.' miake the changes

Fisdds must b= aosigned io repois in onder o B presanied Llse e i b Dl ey B0 cR06s whch Reics are by appaar when Tesi Fi

Flrlds i--n : -
fawi par
I LU Iy
fe n
=i 1 v
i
i. .I .-|4I
el R VR
!In'.'! 7 ul wl ot 1 Il =|
Sabe] ks oen e 6T Saonss Ak L5 TR PO [0 S S0 T BDD0 DI reeadT o0 il ol Nais oy
hikireg dosyn ths ghif], confrol oF commmand by wihi k sedacne, Ladw T Dofnip Bank 10 chaoses no reget
| acr
Feports
Rupere Fort imcprs vt &
I pirs e i v b page e -.'.-._ -
7 dwaplosd as spreadskesn rotad
- W T o
T gawe e local fis) | g
i | =
™ remwee aplertine from report
I deles this regom
Mra repart samr
Fatuin | Dwrir Dytni Click Update |to make the changes

Figur 7.7: Arbeidsvinduet til Define Custome Reports

| Fieldsfeltet velger vi variabler vi ska ha i rapporten var som, for eksempdl,
paricipant_user_id, time, final-score, #20response osv. | pop-up-menyen under velger vi at vi
skal legge disse variablene i Rappl. Klikker vi pa Update-knappen ser vi at vi har fétt en
oversikt over de utvalgte variablene i et menyfelt til hayre. Dernest kan vi velge om vi ska
apne var rapport som en webside, laste ned som en Excel-fil eller om vi skal lagre den i
ensket format. Vi kan atid fjerne enkelte variabler fra rapporten ved & klikke pa dem i
menyfeltet til hgyre og krysse av for O remove selection from report. Dersom vi gnsker &
dette rapporten krysser vi av for (I delete this report og klikker pa Update-knappen.

Trykker vi pad Return to Owner Options-knappen kommer vi tilbake til hovedvinduet. Der
ser vi at Response Viewing Options-feltet har fatt en ny knapp nemlig Generate Custom
Report med en pop-up-meny under. Velger vi en rapport fra menyen og klikker pa Generate
Custom Report —knappen kan vi se var rapport som webside.



7.2 Response Scoring Options

Valgenei det menyfeltet gir oss ferst og fremst mulighet til & evaluere og gi poeng til Essay-
sparsmal. Vi husker at TestPilot ikke korrigerer automatisk denne sparsmalstypen. Videre kan
man ogsa endre poengtildelingen til andre sparsmal.

Response Scoring Options

Klikk for &gi poeng til
en bestemt student
score Lser )
/rTast inn studentens
User ID: | — _UsxID

Score Cluestion Klikk for gi poeng for
ubestemtspﬂrsmal

Question 1D#%: |

H=core all respanses at on

. or .
Tast inn sparsmalets
|D-nummer. Skriv
baretall.

_

iew Score Tabl

Kryss av for agi poeng
for spersmalet til samtlige
studenter i et vindu

Dn}wnlnad Scores

E-Mail ses not in user list.

Klikk for Ase en tabellariskT

Klikk for & laste ned den oversikt over tildelte poeng

tabellariske oversikt over tildelte
poeng som en Excel-fil

Figur 7.8: Response Scoring Options-feltet

Klikker vi pa Score User-knappen dpner vi et vindu der vi kan endre poengtildelingen for
samtlige sparsmdl til en student. Dette gjeres ved a sette det eksisterende antall poeng og
taste inn et nytt tall i poengfeltet til hvert spersmal. Klikker vi pa Score Question-knappen
dpner vi et vindu der vi kan endre poengtildelingen for et bestemt spgrsmd til samtlige
studenter.

Dersom TestPilot er matet med studentenes e-postadresser kan man ogsa herfra sende til
studentene e-post med deres oppnadde poengsum.
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7.3 Response Maintenance Options

Vi har mulighet til & dlette studentenes besvarelser som er lagret i TestPilot. Dette gjgres ved a
klikke pa Erase Responses-knappen. Vi kan ogsa dette filer som muliggjer at studentene kan
ga giennom sine besvarelser pa nytt (recall/review). Dette gjeres ved a klikke pa Erase All-
knappen.

7.4 Security Information

| Security Information-feltet kan vi konstatere og eventuelt redigere enkelte sikkerhetstiltak
som var foretatt under testlagingen. En lawer kan endre sitt passord, man kan fa en oversikt
over studentene som har sendt sine besvarelser samt at man kan spesifisere unntak for hvilke
enkelte sikkerhetstiltak ikke gjelder.

security Information

Uwner: wmd ﬁruk de feltene for

Sew password: | rild

: N\a endre passordet
I IE_IEI

Charge Fazmesid I

Time Bestrictons
Nirwz  U02202007 134852:5% Rropefsh

Adtart tme: none

End time: nons
il P ﬁersikt over gjeldende tids-
og forsgksbegrensninger

Adtenmpt lelts\\

Hequest Limit: 0

Suhmassion Limat; 1
Klikk for afaoversikt

over studentene som har
|levert/sendt besvarel ser

Completion Repor % N -/

- whn has submitled responees

Epm:ial Casms | ﬁ(“kke fOI’ é.lage

Gehne enceplions to securty | ——————_Unntakstilfeller

Figur 7.9: Security Information-feltet

User List: 10 enwmes
IF Lest; 0 enbne=s

Ved a klikke pa Special Cases-knappen dpnes det et vindu der man kan, dersom enskelig,
lage spesielle unntakstilfeller dvs gi spesielle rettigheter/tillatelser til utvalgte studenter. De
kan dafalov til & gjennomfere testen flere ganger og levere flere besvarelser samt omga tids-,
forsgks- og IP-nummerbegrensninger.

56



